Zajímavé zdroje
· Výzkumy

· Eurobarometer: how do young Europeans use online and mobile technologies?
a parents’ perspective (2008):

http://ec.europa.eu/information_society/activities/sip/docs/eurobarometer/eurobarometer_2008.pdf
a children’s perspectives (2007):
http://ec.europa.eu/information_society/activities/sip/docs/eurobarometer/qualitative_study_2007/summary_report_en.pdf
· Odkazy

· Bezpečné webové stránky pro děti:
http://www.bbc.co.uk/children/
http://www.tfou.fr/
http://www.kika.de/
· Webové stránky s programy pro interaktivní tabule:
http://www.smejo.info.cz
http://www.veskole.cz
http://www.thecolor
http://www.detskestranky.cz
http://www.jablko.cz
http://www.i-creative.cz
http://www.predskolaci.cz
http://www.casopismisa.cz
http://www.britishcouncil
http://www.detivira.cz
http://www.dasa-best.cz
http://www.prirodainfo.cz
http://www.samik.cz
http://www.e-stranky.cz
http://www.smartech.com
http://www.chytretabule.cz
http://www.avmedia.cz
http://www.itabule.cz
http://www.interaktivnivyuka.cz
http://www.dum.rvp.cz
Publikace

· Teddy´s TV Troubeles

Média a nové technologie
· Fotoaparát

· Videokamera

· Hudba – audio média

· Počítač, notebook

· Kopírka

· Skener

· Mobilní telefon

· Interaktivní tabule

· Internet

· Software – programy: 

Tipy na aktivity – příklady:
· Foto příběh (volně ke stažení) – vytvoření animovaného příběhu s fotkami, textem a hudbou (velmi jednoduché k porozumění)
· Monkey jam (volně ke stažení) – program pro stop – pohyb – film, kterým se tvoří animovaný film skládající se z posloupnosti obrázků

· Malování – vytváření obrázků a editování malováním, vytváření knihy programem malování

· Powerpoint – příběh obrázků

· „Chyť mě, jestli to dokážeš“ – jedno dítě s fotoaparátem stojíuprostřed místnosti, ostatní děti běhají okolo a „fotograf“ se snaží je „chytit“ – vyfotit, v případě, že vyfotí někoho tak, že jde vidět obličej, vyfocené dítě se stává dalším fotografem, možné obměny: focení různých částí 
· Schovávaná s fotoaparátem – jedno dítě se snaží najít schované děti jejich vyfocením, dítě se může dívat pouze čočkou fotoaparátu
· Hon za pokladem – v okolí jsou schovány úkoly, účastníci – hledači postupují podle instrukcí a úkolů, média je možné zapojit do jednotlivých úkolů – např. focení, ad.
· Natočení video podle pohádkové předlohy
· Komunikace přes skype – např. s MŠ v partnerských zemích
· Poslání emailu – např. namalovaný a skenovaný obrázek, fotku, atd.
